
升等方式：作品升等

劉景程

國立雲林科技大學數位媒體設計系



姿藝遨遊八部眾數位雕塑創作個展

創作論述

第一次提升等



台南新營文化中心



ㄧ、展覽次數不多

二、學理與方法技巧並未躍進突破

三、參考著作太少／發表或創作數量過少

未通過原因非常多......



超現實主義之動態影像投影

與舞蹈的跨界創作：舞超現「回家路上」

第二次提升等



跨界合作／舞台藝術／舞蹈／動畫投影／故事創作／道具設計／燈光設計合作

尋找自我突破



以超現實主義為靈感

2024  紀念超現實主義誕生100週年



一、 動態影像投影如何實現超現實主義視覺效果並保持舞者的主體性

二、 如何在舞台上將動畫與舞蹈結合， 創造一個現實與夢境交錯的沉浸式體驗

三、 如何在技術與創作需求間找到平衡，讓視覺效果成為哲學反思的一部分

創作問題



故事創作概念

「若將人生視為一場夢境，也許我們就能得到真正的自由？」



故事創作概念說明

ㄧ、故事核心

疲憊的上班族等待公車，進入超現實夢境

夢境中的壓力象徵與自我探索

二、視覺設計

扭曲的空間與象徵性符號

舞者與動畫互動，強化沉浸感

三、沉浸式表演的挑戰

動態影像如何增強敘事？

舞團與動畫的平衡



超現實主義、動畫、舞團之跨界關係圖



行動研究流程圖



分鏡



公車站製作



公演與反饋



公演與反饋



公演



感謝聆聽！
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